KODSIFFERJAKT

Denna 6vning med tillhdrande illustrationer &r anpassad till grén niva.

Syfte
Att 6va pa att tolka och hantera kontrollbeskrivningen och dess kodsiffror.

Plats
Garna i skog.

Utrustning

Kontrollbeskrivningar med endast kodsiffror.

Skarmar eller stativ med kodsiffror.

Stiftklammor alternativt elektroniskt stamplingssystem och stracktidsskrivare.
Kontrollkort alternativt elektroniska |6parbrickor.

Snitselband om det finns behov av att markera yttre grans fér évningen.
Uppfdrstorad kontrollbeskrivning som visningsexempel.

Forberedelser
Valj ut en lamplig nummerserie med kodsiffror
baserad pa den utrustning ni har i féreningen.

Skapa kontrollbeskrivningar med endast
kodsiffror i slumpvis ordning. G6r manga olika
kontrollbeskrivningar sa att det blir spridning pa
deltagarna under évningen.

Placera ut skarmar och stiftklammor alternativt
stativ och elektroniska enheter slumpvis i ett
begransat skogsomrade. Snitsla vid behov den
yttre gransen.

Skapa en stampelmall om stiftklAmmor ska
anvandas.

Genomfoérande

Forklara kontrollbeskrivningen och vad kodsiffran ar till fér. Ha garna ett
visningsexemplar till hands av hur det ser ut pa skarm/stativ samt en uppférstorad
kontrollbeskrivning.

Dela ut varsitt kontrollkort alternativt varsin I6parbricka till samtliga deltagare.
Dela aven ut varsin kontrollbeskrivning. Deltagarna ska leta upp kodsiffrorna i den
ordning som ar angiven pa kontrollbeskrivningen. De stamplar pa kontrollkortet
eller med |6parbrickan.

Nar deltagaren hittat alla kodsiffror kontrolleras kontrollkort alternativt
stracktidslappen.

Deltagarna kan genomféra flera rundor genom att ta nya kontrollbeskrivningar.
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