KARTTECKENMEMORY ’

Denna 6vning med tillhdrande illustrationer &r anpassad till grén niva.

Syfte
Att lara kdnna kartans farger, de forsta karttecknen och banpatryck.

Plats
Valfri.

Utrustning
Kartteckenmemory som kan bestallas fran www.sisuidrottsbocker.se
Kartteckenaffisch som kan bestéllas fran www.sisuidrottsbocker.se

Forberedelser

Inga om man kopt ett kartteckenmemory. Tillverka flera olika bilder pa karttecken
2 stycken av varje, antingen genom att rita férhand eller anvanda Ocad. Laminera
dem s3a att de kan ateranvandas och aven i ur och skur utomhus.

Genomfoérande

Genomférs som ett traditionellt memory.
Det gar ut pa att hitta sd manga par som
mojligt. Alla korten ligger utspridda pa ett
bord eller pa marken med karttecknen
nedat. En person bdrjar med att vanda
upp tva kort. Om de &r samma karttecken
far personen behalla paret under
forutsattning att hon/han kan sdga vad
karttecknet betyder. Ar karttecknen olika
vands korten tillbaka och sa gar turen
vidare till nasta person.
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https://www.sisuidrottsbocker.se/produkt/kartteckenmemory/
https://www.sisuidrottsbocker.se/produkt/lar-dig-tyda-kartan-kartteckenaffisch/

